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KATA PENGANTAR 

 
Dengan mengucapkan puji dan syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, buku "Pengenalan 

Pemrograman Dasar Dunia Koding Dengan Python" ini dapat tersusun dan diselesaikan 

dengan baik. Buku ini hadir sebagai referensi penting bagi Anda yang ingin memahami 

dasar-dasar pemrograman menggunakan bahasa Python. Python, dengan sintaksnya yang 

sederhana dan kemampuannya yang sangat fleksibel, telah menjadi bahasa pilihan banyak 

pengembang, terutama bagi pemula yang ingin mulai terjun ke dunia pemrograman. 

 

Dunia pemrograman kini telah berkembang pesat, membuka banyak peluang di berbagai 

bidang, mulai dari pengembangan aplikasi, analisis data, kecerdasan buatan, hingga 

pengolahan big data. Buku ini bertujuan untuk memberikan pemahaman yang jelas dan 

mendalam mengenai konsep-konsep dasar pemrograman, serta memberikan wawasan tentang 

bagaimana Python digunakan untuk mengatasi berbagai masalah dalam dunia nyata. 

 

Di dalam buku ini, Anda akan menemukan berbagai topik penting yang akan membekali 

Anda dengan keterampilan dasar yang diperlukan untuk memulai karir di dunia 

pemrograman. Mulai dari pengenalan tipe data, variabel, hingga konsep lebih lanjut seperti 

struktur kontrol, fungsi, dan penggunaan modul Python. Setiap materi disajikan dengan cara 

yang mudah dipahami, didukung oleh contoh kode yang dapat langsung Anda praktekkan. 

 

Buku ini tidak hanya cocok bagi mereka yang baru mengenal dunia pemrograman, tetapi juga 

dapat digunakan sebagai referensi bagi para pengembang yang ingin memperdalam 

pengetahuan mereka tentang Python. Dengan pendekatan yang praktis dan teoritis, buku ini 

diharapkan dapat menjadi sumber belajar yang efektif dan menyenangkan. 

 

Kami berharap buku ini dapat menjadi panduan yang bermanfaat dalam perjalanan Anda 

untuk menguasai pemrograman Python. Semoga dengan mempelajari materi yang ada, Anda 

dapat membuka banyak peluang baru di dunia teknologi, menciptakan solusi inovatif, serta 

terus mengembangkan keterampilan Anda di dunia koding. 

 

 

Penulis 
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BAB 1 

PENGENALAN PEMROGRAMAN DAN PYTHON 

 

 
Pemrograman adalah proses menulis instruksi yang dapat dieksekusi oleh komputer untuk 

menyelesaikan berbagai tugas. Dalam dunia teknologi, pemrograman memainkan peran 

penting dalam menciptakan perangkat lunak, aplikasi web, kecerdasan buatan, hingga 

pengelolaan data. Pemrograman berbeda dengan sekadar "coding," karena melibatkan analisis 

masalah, perancangan solusi, dan implementasi dalam bentuk kode. Ada berbagai jenis 

bahasa pemrograman, seperti C, Java, dan Python, yang masing-masing memiliki keunggulan 

dan kegunaannya sendiri. Python menjadi salah satu bahasa yang populer karena kemudahan 

sintaksnya, fleksibilitasnya, serta penggunaannya yang luas dalam berbagai bidang, termasuk 

data science, pengembangan web, dan otomatisasi tugas. 

 

 

A. Konsep Dasar Pemrograman 

Pemrograman adalah proses menulis serangkaian instruksi yang dapat dijalankan oleh 

komputer untuk menyelesaikan tugas tertentu. Instruksi-instruksi ini disebut sebagai kode 

program, yang ditulis dalam bahasa pemrograman tertentu. Pemrograman 

memungkinkan manusia untuk berkomunikasi dengan komputer dan mengarahkannya 

untuk melakukan berbagai pekerjaan, seperti perhitungan matematika, manipulasi data, 

dan pengembangan aplikasi. 

Secara umum, pemrograman melibatkan beberapa konsep dasar, seperti algoritma, logika 

pemrograman, dan struktur data. Algoritma adalah langkah-langkah logis yang 

digunakan untuk menyelesaikan masalah, sedangkan logika pemrograman mengacu pada 

cara berpikir yang sistematis dalam menyusun kode agar dapat berjalan dengan benar. 

Struktur data adalah cara penyimpanan dan pengorganisasian data dalam program agar 

dapat diakses dan dimanipulasi dengan efisien. 

Bahasa pemrograman terbagi menjadi dua kategori utama: bahasa tingkat tinggi dan 

bahasa tingkat rendah. Bahasa tingkat tinggi, seperti Python, Java, dan C++, lebih 

mudah dipahami oleh manusia karena menggunakan sintaks yang mendekati bahasa alami. 

Sebaliknya, bahasa tingkat rendah, seperti Assembly dan bahasa mesin, lebih dekat dengan 
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instruksi yang langsung dipahami oleh komputer, tetapi sulit untuk dipahami oleh 

manusia. 

 

 

B. Sejarah dan Perkembangan Python 

Python adalah bahasa pemrograman tingkat tinggi yang pertama kali dikembangkan oleh 

Guido van Rossum pada akhir tahun 1980-an di CWI (Centrum Wiskunde & 

Informatica), Belanda. Bahasa ini secara resmi dirilis ke publik pada tahun 1991 

dengan tujuan utama untuk menyediakan sintaks yang sederhana, mudah dibaca, dan 

fleksibel. Van Rossum ingin menciptakan bahasa pemrograman yang lebih mudah 

dipelajari dibandingkan bahasa lain pada masanya, seperti C atau Java. Nama "Python" 

sendiri bukan berasal dari ular, melainkan terinspirasi dari grup komedi Inggris "Monty 

Python’s Flying Circus", yang sangat disukai oleh van Rossum. 

Sejak dirilis, Python terus mengalami perkembangan yang signifikan. Berikut adalah 

beberapa tonggak penting dalam evolusinya: 

1. Python 1.x (1991 - 2000) 

 

a. Versi pertama Python (Python 1.0) dirilis pada 20 Februari 1991. 

 

b. Sudah mendukung tipe data seperti string, list, dan dictionary, serta memiliki 

fitur seperti pemrograman berorientasi objek (OOP). 

c. Versi ini menjadi dasar bagi pengembangan Python di masa mendatang. 

 

2. Python 2.x (2000 - 2010) 

 

a. Python 2.0 dirilis pada 16 Oktober 2000 dengan banyak perbaikan, termasuk 

dukungan garbage collection berbasis cycle-detecting dan list 

comprehension. 

b. Namun, Python 2 memiliki beberapa keterbatasan, terutama dalam 

kompatibilitas ke versi berikutnya, sehingga akhirnya dihentikan pada 1 

Januari 2020. 

3. Python 3.x (2008 - Sekarang) 

 

a. Python 3.0 dirilis pada 3 Desember 2008, dengan perubahan besar yang 

meningkatkan efisiensi dan kemudahan penggunaan. 
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b. Beberapa fitur utama termasuk perbaikan dalam manajemen string 

(penggunaan Unicode secara default), perbaikan pembagian bilangan bulat, 

dan sintaks yang lebih konsisten. 

c. Versi terbaru dari Python terus dikembangkan dengan peningkatan performa 

dan kompatibilitas terhadap teknologi modern. 

Saat ini, Python telah menjadi salah satu bahasa pemrograman yang paling populer di 

dunia. Dukungan dari komunitas yang besar serta perusahaan teknologi terkemuka seperti 

Google, Facebook, Instagram, dan Netflix telah mempercepat adopsinya dalam 

berbagai bidang. Python banyak digunakan dalam pengembangan web (Django, Flask), 

kecerdasan buatan (TensorFlow, PyTorch), analisis data (Pandas, NumPy), 

otomatisasi, hingga pengembangan game (Pygame). 

 

 

C. Instalasi dan Konfigurasi Python 

Untuk mulai menggunakan Python, langkah pertama adalah menginstalnya di komputer. 

Python tersedia untuk berbagai sistem operasi, seperti Windows, macOS, dan Linux. 

Proses instalasi cukup sederhana, dan setelah selesai, Anda dapat langsung menulis serta 

menjalankan kode Python melalui terminal atau editor teks. 

Instalasi Python di Windows 

 

Pertama, kunjungi situs resmi Python di python.org dan unduh versi terbaru Python 3.x. 

Pilih installer yang sesuai dengan arsitektur sistem Anda, baik 32-bit maupun 64-bit. 

Setelah unduhan selesai, jalankan installer dan pastikan untuk mencentang opsi "Add 

Python to PATH" sebelum melanjutkan instalasi. Setelah proses selesai, buka Command 

Prompt dan ketik perintah python --version untuk memastikan bahwa Python telah 

terinstal dengan benar. 

Instalasi Python di macOS 

 

Untuk pengguna macOS, Python dapat diinstal menggunakan Homebrew. Pastikan 

Homebrew sudah terinstal dengan menjalankan perintah brew --version di Terminal. Jika 

belum, instal Homebrew terlebih dahulu. Setelah Homebrew tersedia, jalankan perintah 

brew install python untuk menginstal Python. Alternatif lainnya adalah mengunduh 

https://www.python.org/
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langsung installer dari situs resmi Python dan mengikuti instruksi instalasi. Setelah selesai, 

periksa instalasi dengan perintah python3 --version. 

Instalasi Python di Linux (Ubuntu/Debian) 

 

Di sistem operasi Linux berbasis Debian, Python biasanya sudah terinstal secara default. 

Namun, jika belum tersedia atau ingin memperbarui versi yang lebih baru, jalankan 

perintah sudo apt update diikuti dengan sudo apt install python3 python3-pip. Untuk 

memastikan bahwa instalasi berhasil, gunakan perintah python3 --version. 

Menggunakan Virtual Environment 

 

Python menyediakan fitur virtual environment untuk mengisolasi pustaka dan dependensi 

dalam proyek tertentu. Untuk membuat virtual environment, gunakan perintah python -m 

venv nama_venv, di mana nama_venv adalah nama folder yang akan dibuat. Untuk 

mengaktifkannya, jalankan perintah nama_venv\Scripts\activate pada Windows atau 

source nama_venv/bin/activate pada macOS dan Linux. Untuk keluar dari lingkungan 

virtual, gunakan perintah deactivate. 

Menginstal Pustaka dengan PIP 

 

PIP adalah manajer paket bawaan Python yang digunakan untuk menginstal pustaka 

tambahan. Untuk menambahkan pustaka tertentu, gunakan perintah pip install 

nama_pustaka. Misalnya, untuk menginstal NumPy, cukup jalankan pip install numpy. 

Setelah instalasi selesai, pustaka dapat langsung digunakan dalam program Python Anda. 

 

 

D. Menjalankan Program Python 

Setelah Python berhasil diinstal, langkah berikutnya adalah menjalankan program Python. 

Ada beberapa cara untuk menjalankan kode Python, mulai dari mode interaktif, 

menjalankan skrip Python, hingga menggunakan IDE atau text editor. 

Menjalankan Python di Mode Interaktif 

 

Python menyediakan mode interaktif yang memungkinkan pengguna untuk langsung 

mengetik dan mengeksekusi perintah Python. Untuk masuk ke mode ini, buka Command 

Prompt di Windows atau Terminal di macOS/Linux, lalu ketik perintah: 
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Windows: 

python 

 

macOS/Linux: 

python3 

 

Setelah masuk ke mode interaktif, pengguna dapat langsung mengetik perintah Python, 

misalnya: 

print("Halo, Dunia!") 

 

Jika berhasil, teks Halo, Dunia! akan muncul di layar. Untuk keluar dari mode interaktif, 

ketik exit() atau tekan Ctrl + Z di Windows atau Ctrl + D di macOS/Linux. 

Menjalankan Program Python dari File Skrip 

 

Selain mode interaktif, program Python juga dapat ditulis dalam file dengan ekstensi .py, 

lalu dijalankan melalui terminal atau command prompt. 

1. Membuat File Python Baru 

 

Buka editor teks seperti Notepad atau VS Code, lalu tulis kode berikut: 

print("Selamat datang di dunia Python!") 

Simpan file tersebut dengan nama program.py. 

 

2. Menjalankan File Python 

 

Buka Command Prompt atau Terminal, arahkan ke direktori tempat file disimpan, 

lalu jalankan perintah berikut: 

Windows: 

python program.py 

 

macOS/Linux: 

python3 program.py 

 

Jika berhasil, teks Selamat datang di dunia Python! akan muncul di layar. 

 

Menjalankan Python di IDE atau Text Editor 
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Menggunakan Integrated Development Environment (IDE) atau text editor dapat 

mempermudah penulisan dan eksekusi kode Python. Beberapa IDE yang umum 

digunakan antara lain: 

a. IDLE, yang sudah terpasang bersama Python. 

 

b. PyCharm, yang memiliki fitur lengkap untuk pengembangan aplikasi Python. 

 

c. VS Code, yang mendukung ekstensi Python untuk meningkatkan 

produktivitas. 

d. Sublime Text, yang ringan dan cepat digunakan. 

 

Jika menggunakan VS Code, pengguna dapat membuka file program.py, lalu 

menekan tombol Run atau menggunakan shortcut Ctrl + Shift + P, kemudian 

memilih Run Python File in Terminal. Hasil eksekusi akan langsung muncul di 

terminal dalam VS Code. 

Menjalankan Python dengan Jupyter Notebook 

 

Jupyter Notebook sering digunakan dalam analisis data dan machine learning karena 

mendukung eksekusi kode secara interaktif. Untuk menggunakannya, pertama-tama 

instal Jupyter dengan perintah: 

pip install notebook 

 

Setelah instalasi selesai, jalankan perintah berikut untuk membuka Jupyter Notebook: 

jupyter notebook 

Jupyter akan terbuka di browser, dan pengguna dapat membuat notebook baru untuk 

menjalankan kode Python secara interaktif. 
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