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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena 

berkat rahmat dan karunia-Nya, buku ini yang berjudul " Algoritma 

Pemograman" dapat diselesaikan dengan baik. Buku ini disusun dengan 

tujuan untuk memberikan pemahaman yang komprehensif mengenai dasar-

dasar algoritma, konsep pemrograman, serta implementasi struktur data 

dalam berbagai bahasa pemrograman modern. 

Dalam era digital saat ini, pemrograman menjadi keterampilan yang sangat 

penting bagi siapa saja yang ingin terlibat dalam dunia teknologi dan 

komputasi. Oleh karena itu, buku ini dirancang untuk memberikan panduan 

sistematis bagi pembaca, baik yang baru mengenal dunia pemrograman 

maupun yang ingin memperdalam pemahaman mereka terhadap konsep 

algoritma dan struktur data. Materi dalam buku ini disajikan secara 

terstruktur, mulai dari konsep dasar hingga teknik optimasi algoritma, serta 

dilengkapi dengan studi kasus untuk membantu pembaca memahami 

implementasi nyata dari teori yang dipelajari. 

Kami menyadari bahwa dalam penyusunan buku ini masih terdapat 

kekurangan dan keterbatasan. Oleh karena itu, kami sangat mengharapkan 

kritik dan saran dari para pembaca demi perbaikan dan penyempurnaan edisi 

selanjutnya. Semoga buku ini dapat bermanfaat bagi mahasiswa, akademisi, 

serta praktisi di bidang teknologi informasi dan komputer. 

Akhir kata, kami mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah 

memberikan dukungan, baik secara langsung maupun tidak langsung, dalam 

penyusunan buku ini. Semoga buku ini dapat menjadi referensi yang 
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bermanfaat bagi pembaca dalam memahami dan mengembangkan 

keterampilan pemrograman. 

Penulis 
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BAB 1  

PENGENALAN ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN 

 

Algoritma dan pemrograman adalah dua konsep dasar yang saling berkaitan 

dalam dunia ilmu komputer. Algoritma merujuk pada serangkaian langkah 

atau instruksi yang dirancang untuk menyelesaikan suatu masalah secara 

efisien. Dalam konteks ini, algoritma menjadi fondasi dari setiap solusi 

komputasi, yang mengatur bagaimana masalah dapat dipecahkan melalui 

proses yang sistematis dan terstruktur. Pemrograman, di sisi lain, adalah 

seni dan ilmu dalam menulis kode menggunakan bahasa pemrograman 

tertentu untuk mengimplementasikan algoritma tersebut dalam bentuk 

perangkat lunak. Tanpa pemahaman yang mendalam tentang algoritma, 

penulisan program yang efisien dan optimal akan sangat sulit dilakukan. 

Oleh karena itu, buku ini akan mengajak pembaca untuk memahami dasar-

dasar algoritma dan bagaimana cara mengimplementasikannya dengan 

menggunakan bahasa pemrograman. Pembaca akan diajak untuk mengenal 

berbagai jenis algoritma, prinsip-prinsip dasar dalam pemrograman, serta 

cara mengoptimalkan dan menulis kode yang mudah dipahami dan efisien. 

 

A. Pengertian dan Sejarah Algoritma 

Algoritma adalah serangkaian langkah atau prosedur sistematis yang 

digunakan untuk menyelesaikan suatu masalah atau tugas tertentu. Setiap 

algoritma dirancang untuk memecahkan masalah dengan cara yang jelas 

dan terstruktur, mulai dari langkah pertama hingga langkah akhir, 

sehingga menghasilkan solusi yang diinginkan. Dalam konteks 

komputer, algoritma berfungsi sebagai dasar dalam pengembangan 
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perangkat lunak dan aplikasi, yang digunakan untuk memproses data, 

melakukan perhitungan, atau mengambil keputusan secara otomatis. 

Sebuah algoritma harus memiliki beberapa karakteristik utama, antara 

lain keterurutan, kejelasan, dan kedeterminanan, yang memastikan 

bahwa algoritma tersebut dapat dipahami dan diimplementasikan dengan 

mudah. 

Sejarah algoritma dapat ditelusuri kembali ke masa peradaban kuno, 

meskipun istilah "algoritma" sendiri baru muncul beberapa abad 

kemudian. Konsep dasar algoritma telah digunakan oleh 

matematikawan, ilmuwan, dan filosof sejak zaman kuno. Salah satu 

tokoh penting dalam sejarah algoritma adalah al-Khwarizmi, seorang 

matematikawan Persia yang hidup pada abad ke-9. Nama "algoritma" 

sendiri berasal dari nama al-Khwarizmi, yang dikenal dengan karya-

karyanya dalam bidang aljabar dan teori bilangan. Salah satu karya 

terkenal al-Khwarizmi, "Al-Kitab al-Mukhtasar fi Hisab al-Jabr wal-

Muqabala" (Buku Ringkas tentang Perhitungan dengan Aljabar dan 

Penyelesaian Persamaan), berisi metode sistematis untuk menyelesaikan 

masalah matematis, yang kemudian dianggap sebagai bentuk awal dari 

algoritma. 

Seiring berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi, konsep 

algoritma semakin berkembang. Pada abad ke-17, matematikawan 

seperti Blaise Pascal dan Gottfried Wilhelm Leibniz mengembangkan 

teori-teori dasar tentang aritmatika dan kalkulus yang memperkenalkan 

pendekatan lebih lanjut untuk algoritma. Pada abad ke-20, dengan 

munculnya komputer digital, algoritma menjadi lebih terfokus pada 

pemrograman dan pengembangan perangkat lunak. Penemuan mesin 
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Turing oleh Alan Turing pada tahun 1936, yang menyatakan prinsip 

dasar dari komputasi digital, juga menjadi tonggak penting dalam 

sejarah algoritma. 
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